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ANIMATION « Carte sur faune »

Niveau : 6Grande section
Nombre de séances : 2 séances de 45 minutes

Cet atelier a pour but de faire découvrir aux enfants les principes de la
classification dans le monde animal.

8 Mots-clés : classification — especes — mammifergiseaux — poissons - ...

. Contenu théorigue :
- classification animale
- faune cantalienne
. Activités pratigues :
18" séance
- découverte de la salle « Le Cantal, volcan aménage

- jeu de cartes en lien avec les animaux exposésl@aase (la classification
selon I'habitat)

séance
- toujours a partir des animaux de l'arche, procé&leun tri selon d’autres
critéeres (physiques, mode de déplacement,...)

- visionnage d’'un petit film dans lequel on retrolee animaux de I'arche dans
leur environnement naturel.

. Objectifs visés :

- développer le sens de I'observation

- découvrir les notions d’especes et de classes
. Pré-requis nécessaires :

- avoir la notion de tri
- Matériel que les éléves doivent apporter : aucun

Zéme



